Curso de extensao “O Corpo Brincante e o uso dos jogos de tabuleiro
e do e-Portfolio no Processo Avaliativo”

Coordenacao: Prof. Dra. Marcia Ambrosio (DEETE /UFOP)

Professores colaboradores: Prof. Me. Eduardo Ferreira Mognon (autor),
Me.Cristiano Vieira, Professor Matheus de Oliveira Guimaraes (UEMG)

Monitora: Regiane Malosto de Oliveira Batalha

Sintese do projeto de extensao:

Este projeto de extensao oferece um Webcurso (45h) e Webprosas
Brincantes (conforme detalhamento abaixo) e pretende trabalhar as
praticas pedagodgicas numa troca interativa e construtiva com grupo de
professores/as e estudantes visando qualificar os participantes para
desenvolvimento de jogos de tabuleiro no processo educativo e registro da
experiéncia vivida por meio uso de e-portfolios de aprendizagem.

Durante as atividades do projeto os seguintes temas serdao debatidos:

1. A dimensao politica da acao docente brincante;

2. Conceituacao de jogos;

3. O uso dos jogos como recursos didaticos e expressao do saber;

4. As Cartografias Pedagogicas do jogo e uma nova relacdo com o
conhecimento;

5. As dimensoes pedagogicas do jogo no processo educativo.

Como acao brincante serdo experimentados, virtualmente, os seguintes
jogos de tabuleiro:

“Jogo Feudo War”(para debater sobre o feudalismo);

“Jogo Entre Trincheiras” (para debater sobre a Primeira Guerra
Mundial;

“Trilha da Sustentabilidade”,

“Entre Género”

“Revisionando”
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Programacao das webprosas brincantes

1* Webprosa brincante: 07/05, 19h

Temas: 1. Conceituacao e tipos de jogos educativos
Dra. Marcia Ambrésio e Me.Eduardo Mognon(UFOP)
2. Jogos digitais
Convidado: Dr. Bergston Luan Santo ( IFNMG)

2* Webprosa brincante: 13/05, 19h

Temas: 1. O uso dos jogos como recursos didaticos e expressao do saber
Prof. Dra. Marcia Ambrésio (UFOP)
Prof. Me. Eduardo Ferreira Mognon (UFOP)
2. Gamificacao — pontencializando nos saberes
Convidado: Prof. Rafael Rix Gerénimo — Doutorando -PUC-SP

3* Webprosa brincante:10/06, 19h

Temas:
e A dimensao politica da acao docente brincante

e As Cartografias Pedagogicas do jogo e uma nova relacao com o conhecimento

Prof. Dra. Marcia Ambrésio (UFOP)
Prof. Me. Eduardo Ferreira Mognon (UFOP)
Convidado: Dr. Marcello Paniz Giacomoni (UFRGS) — a confirmar

4* Webprosa brincante: 17/06, 19h

Tema: A Coreografia das cartas revelando as dimensoes pedagodgicas do jogo no
processo educativo

Prof. Dra. Marcia Ambrosio (DEETE/UFOP)

Prof. Me. Eduardo Ferreira Mognon (DEETE/UFOP)

Convidados: Fernando Seffener/ Nilton Mullet Pereira (UFRGS) — a confirmar

5% Webprosa brincante: 24/06, 19h

Temas:
e Jogada de saberes: Jogo de tabuleiro no espelho dos portfolios/e-portfolios de
aprendizagem
e Uma aventura singular e plural do conhecimento

Prof. Dra. Marcia Ambroésio (UFOP)
Prof. Me. Eduardo Ferreira Mognon (UFOP)
Convidado: Professor André Luiz de Oliveira
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Inscricao:

Webcurso de jogos e Webprosas brincantes

As inscrigoes iniciam em 01 maio de 2021, e podem ser feitas a qualquer momento, por
meio da plataforma da UFOP ABERTA, até a finalizacao das Webprosas, em
30 novembro/2021.

O Webcurso de jogos e as Webprosas brincantes (salas virtuais) estdo abertas as(aos)
interessados(as) nos temas, para estudantes e docentes da UFOP, outras IES, docentes da
Educacao Basica. As atividades do projeto estarao disponibilizadas por meio de duas salas
virtuais, na plataforma da UFOP ABERTA, a partir da seguinte organizacao:

Processo de participacio no Webcuros e nas Webprosas Brincantes - com fins de
certificacao

OPCAO 1: Certificacdo ap6s cada Webprosa brincante:

Carga Horaria: Sera definida de acordo com as atividades propostas para cada
Webprosa brincante, que, em geral, terao duracao de 2 horas (podendo se estender
a até 4 horas).

A sala virtual esta preparada para autogestdo dos(as) cursistas. Para tanto, os(as)
participantes, ao acessarem as plataformas, poderdao assistir as Webprosas
brincantes de forma sincrona ou assincrona, receber sugestdes de textos para
leituras, videoaulas.

Depois de assistir as Webconferéncias os(as) participantes deverdao responder uma
ou duas questdes dissertativas, de acordo com a orientacdo disponivel em cada
topico da sala. Dito de outra forma, apoés cumprir as atividades indicadas (licoes
dissertativas e/ou pesquisa de avaliacdo ou outros instrumentos avaliativa), os
certificados serao liberados para serem baixados pelo participante na plataforma.

OPCAO 2: Certificacdo das Webprosas ao fim do semestre:

No primeiro semestre serdo realizadas 5 Webprosas brincantes, conforme
programacao disponivel acima.

Os(as) inscritos que participarem de todas as 5 Webconferéncias receberdo, ao
final do semestre, um certificado de 24h de participacdo nas Webprosas.

Apés cumprir todas as atividades (participar da Webconferéncias e responder as
questoes avaliativas de cada Webprosa) os certificados serdo liberados para serem
baixados na plataforma, no fim do semestre.

OPCAO 3: Webcursos de Jogos (Ver orientacido na plataforma do curso)
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Webcurso de jogos “O Corpo Brincante e o uso dos jogos de tabuleiro e do e-Portfélio
como Processo Avaliativo” - 45 h

Esta sala sera mediada pela equipe polidocente articulada a autogestao dos(as)
cursista(s). Para tanto, os(as) participantes, ao acessarem as plataformas, poderao
assistir as Webprosas brincantes de forma sincrona ou assincrona, receber
sugestoes de textos para leituras, realizar atividades de aprendizagem, féruns
virtuais, videoaulas etc..

Para participar do curso poderdo se inscrever todos os interessados até o limite de
150 vagas, em cada oferta.

CERTIFICADO

Vocé pode participara das Webprosas pelo You Tube, sem inscricdo prévia.
Entretanto, para receber o certificado vocé deve fazer sua inscricio nas salas virtuais -
Webcurso de jogos e Webprosas brincantes

Para participar das atividades propostas — Webcurso de jogos de jogos e Webprosas
brincantes-, vocé deve criar sua conta na UFOP ABERTA, seguindo as orientacodes
apresentadas nos passos indicados a seguir:

1° passo: Entre no site da UFOP ABERTA, usando o navegador Mozilla Firefox. Clique no
link https://moodle.aberta.ufop.br/login/signup.php e preencha os campos indicados.

Atencao! Vocé recebera a confirmacao da criacao de sua conta pelo e-mail
que usou para fazer o cadastro. Caso nao receba a confirmacao do
procedimento apos 24 horas, verifique a caixa de spam e, se nao houver a
confirmacao, entre em contato com ufopaberta@ufop.edu.br, informando
seus dados.

2° passo: Depois de ter sua conta de acesso criada (login), e se inscrever no Webcurso de
jogos e/ou nas Webprosas brincantes, vocé deve clicar nos respectivos links:

Webcurso de jogos: (https://moodle.aberta.ufop.br/enrol/index.php?id=59
Webprosas brincantes: https://moodle.aberta.ufop.br/enrol/index.php?id=63 (fazer seu
login e confirmar sua autoinscricao.

Certificacao:

A declaracdo de participacao sera emitida de acordo com a carga horaria de cada
Webcurso de jogos (45 horas) e Webprosas brincantes(2 horas, cada uma, e também
de 24h como participacao nas Webprosas), pelo(a) proprio(a) participante, apdés a
finalizacao das acoes, de acordo com a orientacao disponivel na sala virtual do webevento.

Transmissao das Webprosas: Canal do You Tube da Professora Marcia Ambroésio.

Caso nao queira se inscrever nas plataformas virtuais, podera acessar as Webprosas
Brincantes por meio do Canal do You Tube referido acima.
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https://moodle.aberta.ufop.br/enrol/index.php?id=59
https://moodle.aberta.ufop.br/enrol/index.php?id=63

Horario: Geralmente, a transmissao das Webprosas acontecera as 19 horas.

Temas: Os temas serdao variados, de acordo com a proposta de cada sessdao. Vocé deve,
pois, acompanhar a programacao.

Programe-se para acompanhar Webprosas brincantes

Nossas Webprosas brincantes iniciaram no dia 7 de maio até 30 de novembro de 2021.
Para que vocé possa se organizar, nado perdendo nenhuma atividade das
Webprosas, segue, abaixo, a programacdo detalhada. Uma vez que estiver cadastrado(a)
na UFOP ABERTA, sera enviado um lembrete, por email, um dia antes do inicio de cada
Webconferéncia.

Para ser avisado(a) pelo YouTube, defina o lembrete clicando no link (apertando aqui)
(apertando aqui) https://www.youtube.com/c/M%C3%A 1rciaAmbr%C3%B3sio depois, em
"definir lembrete" em cada videoconferéncia.

Enderecos eletronicos para pesquisa dos produtos:

E-portfolio do Corpo Brincante - wwuw.e-corpobrincante.ufop.br
Facebook: https://www.facebook.com/pg/corpoquebrinca/

You Tube: Projeto Brincante

You Tube: Marcia Ambrosio

Instagram: https://www.instagram.com/ocorpobrincante/?hl=pt
Rede social da Editora CRV

OBRAS PUBLICADAS - Referéncia do projeto
= O uso dos jogos dos jogos de tabuleiro e do e-portfélio do corpo brincante no
processo educativo (Volume I)
= Cadernos Didaticos: O uso dos jogos de tabuleiro no processo educativo (Volume II)
Autores: Marcia Ambrosio e Eduardo Mognon

Apoio técnico:

Plataforma da UFOP ABERTA: Jorge Luis Costa e Guilherme José Anselmo Moreira
(CEAD/UFOP)

Webconferéncia — Gilberto Mota e Roger Davison Bonoto (CEAD/UFOP)

Parceria interinstitucional: IFSULDEMINAS e UEMG - Unidade Académica de Claudio
Realizacao:

Pro-Reitoria de Extensao (UFOP)

Departamento de Educacao e Tecnologias (DEETE)

Colegiado do Curso de Licenciatura em Pedagogia (EAD)

Financiamento do projeto de Pesquisa: FAPEMIG/UFOP

DEETE PROEX
Departamento de Pré-Reitoria
Educacéo e Tecnologia de Extensao
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https://www.youtube.com/c/M%C3%A1rciaAmbr%C3%B3sio
http://www.e-corpobrincante.ufop.br/
https://www.facebook.com/pg/corpoquebrinca/posts/?ref=page_internal
https://www.instagram.com/ocorpobrincante/?hl=pt

